
 „Aš koduoju savo pamokas“ („I Code My Lessons”) 

 

4C klasės mokiniai dalyvauja tarptautinis eTwinning projekte. 
Juo siekiama studentams konkretizuoti matematikos, gamtos mokslų, socialinių mokslų, 

muzikos, informacinių technologijų, technologijų ir dizaino, literatūros kursų dalykus, 

kuriant produktus (žaidimas, istorija, animacija) blokine kodavimo programine įranga. 

„I Code My Lessons” 

It is aimed to concretize the subjects covered in Mathematics, Science, Social Studies, 

Music, Information Technologies, Technology and Design, Literature courses by students 

by creating products (Game, Story, Animation) with block-based coding software. 

Projekte dalyvauja Turkijos, Šiaurės Makedonijos ir Lietuvos švietimo įstaigos. 

 

 

 



Projekto metu buvo sutarta dėl veiklų buvo sutarta, veikti bendradabiaujant, keičiantis 

idėjomis. Įvyko pirmasis virtualus susitikimas, kurio metu aptartas tikslus veiklų grafikas. 

 

 

 

 



Viena iš veiklų savo pamokos programavimas. Mokiniams programavimas su Scratch 

blokeliais buvo išbandyta, todėl ir pasirinkta ši programavimo programa. Mokiniai 

programavo gamtos pažinimo, visuomeninio ugdymo, muzikos, fizinio ugdymo, 

matematikos ir dailės pamokas.  

Filmukas: https://youtu.be/OrnI6nm4IvQ  

Mokiniai kūrė projekto logotipus pasitelkdami dirbtinį intelektą.  

  

 

 

Vyko balsavimas ir tolesniems rinkimams išrinktas šis 

logotipas. 

 

https://youtu.be/OrnI6nm4IvQ

