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PROJEKTO TUM STEAM veiklos 2025 metais
Rokiskio Juozo Tiibelio progimnazijoje

Patyriminé veikla ,,Kas atsitiks sumaiSius skirtingas spalvas?”.

2a, 2b, 2¢ (2025 m. sausis).

Dalyvavo apie 90 proc. 1 klasés mokiniy, kurie atliks spalvy maiSymo eksperimenta, i$siaiskins, kad
spalvos gali virsti naujomis spalvomis.




Eksperimentas ,,Vandens apytakos ratas”

3a, 3b, 3c (2025 m. sausis).

Eksperimente dalyvaus apie 85 proc. 3 klasés mokiniy, kurie papasakos apie gruntinius vandenis,
kondensacija, filtravima, garavima.
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Sveikatos valandélé ,,VaistaZolés - sveikatos Saltinis i§ gamtos

3a, 3b, 3c, 4a, 4b, 4c (2025 m. sausis).

Valandél¢je dalyvaus apie 90 proc. 3-4 klasiy mokiniy, kurie tyrinés vaistiniy augaly iSorinius
pozymius, ragaus jvairias arbatas, pajaus ne tik jy skonj, bet suzinos vaistazoliy gydomasias savybes,
saugos savo sveikata.

SVEIKATOS VALANDELE

istazolés-sveikatos $altinis i$ gamtos'
Li¢

{okiniai tyrinés vaistiniy augaly iSorinius pqiyn}iu_s, ragau!
batas, pajaus ne tik ju skonj, bet suzinos vaistazoliy gydon
ugos savo sveikata.




Kiryba Minecraft platformoje
33, 3b, 3c, 4a, 4b, 4c (2025 m. sausis).
Dalyvaus apie 80 proc. 3-4 klasiy mokiniy, kurie kiirybiskai veiks, dirbs komandoje, kurs virtualig

aplinka, spres uzduotis ir gilins Zinias apie Lietuva, ugdysis erdvin} mastyma bei tobulins skaitmening
kompetencija.

Eksperimentas ,,Naras”
3a, 3b, 3c, 4a, 4b, 4c (2025 m. vasaris).
Dalyvaus apie 80 proc. 3-4 klasiy mokiniy, kurie kiirybiskai veiks, dirbs komandoje, kurs virtualig

aplinka, spres uzduotis ir gilins Zinias apie Lietuva, ugdysis erdvin; mastyma bei tobulins skaitmening
kompetencija.
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Projektas ,,Ozoboty kelioné”

2a, 2b, 2¢ (2025 m. vasaris).

Projekte dalyvaus apie 85 proc. 2 klasiy mokiniy, kurie

kiirybiskai, logiSkai mastys, pritaikys jgytas zinias, dirbs komandoje ir integruos kelis dalykus,
dirbdami su skaitmeninémis technologijomis daugiau suzinos apie paukscius.

Stebéjimas ,,Sniego paslaptys”

1a, 1b, 1c (2025 m. vasaris).

Steb¢jime dalyvaus apie 80 proc. 1 klasiy mokiniy, kurie aktyviai dalyvaus stebéjimo procese, kurs
sniego skulptiiras, atliks bandymus su sniegu, svers, lygins, lipdys snaiges formas, darys iSvadas.




Kirybinés dirbtuvés ,,Saulés laikrodis

2a, 2b, 2¢ (2025 m. kovas).

90 proc. 2 klasiy mokiniy aktyviai dalyvaus kiirybiniame procese, grupése pasigamins saulés
laikrodzius, iSbandys laikrodziy tikslumga.

Tyrimas ,,Augaly detektyvas”
3a, 3b, 3c (2025 m. kovas).
Tyrime dalyvaus apie 80 proc. 3 klasiy mokiniy, kurie tyrinés mokyklos augalus, naudosis interaktyviu
padidinamuoju stiklu, programéle Google Lens, kurs 100 m atstumu nuo mokyklos auganciy augaly
zemelapj.




Issikis ,,Kieno tai pédsakai ir pir§ty antspaudai?”

4a, 4b, 4c (2025 m. kovas).

Issikyje dalyvaus apie 85 proc. 4 klasiy mokiniy, kurie tyrinés pédsakus, pirSty antspaudus, susipazins
su tyréjo profesija, analizuos, ar pédsaka apibtiidina galtiniy sandara, dydis, forma. SuZinos, kad dviejy
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ISvyka | STEAM centra Utenoje

33, 3b, 3c (2025 m. balandis).

ISvykoje dalyvaus apie 80 proc. 3 klasiy mokiniy, kurie tobulinsis STEAM veikly srityje,
eksperimentuos, atliks bandymus, integruos kelis mokomuosius dalykus.




Mokomoji uzduotis ,,ISkasenos Minecraft platformoje

3a, 3b, 3c, 4a, 4b, 4c (2025 m. balandis).

alyvaus apie 90 proc. 3-4 klasiy mokiniy, kurie motyvuotai ir kiirybiskai sprgs problemas Minecraft
platformoje, bendradarbiaus, ugdysis erdvinj mastyma, kurs ir atliks uzduotis, gilins Zinias apie
iSkasenas bei tobulins skaitmening kompetencija

Minecraft iSRg

Filmukas: https://www.facebook. com/reel/547941347928436

Atvira pamoka ,,Programavimas su ScratchJr¢

3a, 3b, 3c (2025 m. balandis).

Dalyvaus apie 90 proc. 3 klasiy mokiniy, kurie programuos su ScratchJr programa, dirbs porose,
ugdysis informacinj mastyma, kurs ir pristatys istorijas.



https://www.facebook.com/reel/547941347928436

Eksperimentas ,,Apversta stikliné”
4a, 4b, 4c (2025 m. geguze).
Eksperimente dalyvaus apie 95 proc. 4 klasiy mokiniy, kurie dirbdami grupémis ir savarankiskai atliks

bandyma ir jrodys, kad atmosferos slégis yra daug didesnis uz vandenj, atsakys j klausimus, naudosis
Activinspire programa.
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